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PROGRAMA

1. Funcionamento básico de um computador

2. Arquitetura geral de computadores.

3. Aritmética para computadores com inteiros e ponto 

flutuante. 

4. Modos de endereçamento. 

5. Arquitetura x86 × 64. 

6. Sistemas de memória; hierarquia de memória; 

7. Dispositivos de e/s e barramento; Interface com periféricos. 

8. Processadores RISC e CISC Pipeline. 

9. Mecanismos de interrupção. 

10. Arquiteturas Paralelas e não Convencionais.



1. Funcionamento básico de um computador

1.1  Componentes de um computador

– Gabinete

– Motherboard (placa mãe)

– Memórias

– Microprocessador

– Dispositivos de E/S

1.2 Funcionamento da CPU 

– Execução de uma operação

– Componentes de uma CPU
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Memória Principal



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador



1. Funcionamento básico de um computador


